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コース
概要

システム設計することでソフトとハードの界面を定めます。
界面ごとのトレードオフを深堀します。

特徴
システムを俯瞰する図面を作り、ソフトとハードの界面を定めます。
DFD分析を構造設計とタイミング設計のインプットとします。
複数の界面を想定したトレードオフ分析で、現実解を探ります。

到達目標

本講座では、次のことを目標としています。
１．問題ドメインの本質を分析できる（ドメインDFD)
２．ソフトとハードの界面を決めてインタフェース定義ができる
３．システム構造図からハード化すべき箇所を識別できる
４．タイミング設計の分析ができる（シグナルDFD）
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アーキテクチャ駆動でのソフト＆ハード協調設計

ソフトウェアとハードウェアとの界面設計ができます

形態 人数 価格
集合研修 12名
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160
万円
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万円
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C言語の経験があること
が望ましい
ビット操作や論理演算に
触れたことがあること
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ソフト開発

ハード開発

安全性保守性検証容易性性能実現性作成容易性パターン

×◎◎◎◎１．サーボモータの
PWM制御のみをFPGA
化する

×〇◎◎◎２．サーボモータと上
昇下降ボタンをFPGA化

〇△△◎△３．ドライバ層をすべ
てFPGA化する

〇△×◎×４．ミドル層から下を
すべてFPGA化する

△〇◎◎◎５．高速出力が要求さ
れる入力と出力をそれ
ぞれFPGA化

△〇◎◎◎６．入力と出力の上位
位層までをFPGA化
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界面トレードオフ分析
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DFD：データフローダイアグラム
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